
課程學習地圖
畢 業 學 分 修 課 規 定

創 意 整 合 設 計 學 系
學年度
日  間
學士班

著重理論與實務之
創意設計、具國際
視野的人才培育

校 通識核心課程18學分。體育與健康課程0學分。通識博雅課程10學分。

院 院課程(必修)8學分。(傳播與設計概論2學分。數位繪圖3學分。色彩學3學分)

系 系必修課程54學分。系選修課程23學分(文化創意領域&生活創意領域&其他)。其他選修15學分(本系與外系自由選修)

大一 上學期 大一 下學期 大二 上學期 大二 下學期 大三 上學期 大三 下學期 大四 上學期 大四 下學期

教
育
目
標

服務教育(一)0/2

實用英文(一)1/2

健康醫學密碼2/2

服務教育(二)0/2

華語文學1.0:
閱讀與敘事溝通2/2

實用英文(二)1/2

程式設計2/2

全球化之
公民素養2/2

智慧科技密碼2/2

體育(一)0/2

華語文學2.0:
思辨與文案創作2/2

實用英語(三)2/2

體育(二)0/2

實用英語(四)2/2

傳播與設計概論2/2

數位繪圖3/3

色彩學3/3

基礎圖學2/2

創意素描3/3

基礎設計(一)3/3

設計產業體驗1/1

3D數位建模3/3

創意設計(二)3/3

原型設計與製作3/3

創意設計(一)3/3

服務設計3/3

互動設計3/3

創意整合
設計(一)3/3

專業實習2/2

創意整合
設計(二)3/3

產品企劃2/2

畢業專題
設計(一)4/4

畢業專題
設計(二)4/4

英語能力0/0

工坊實作3/3

表現技法3/3

基礎設計(二)3/3

文創產業趨勢2/2

科技藝術概論2/2

創意思維
與創客實作2/22

設計史2/2

插畫設計3/3

工藝美學2/2

漢字結構與設計3/3

材質渲染應用3/3

品牌與包裝設計3/3

動態視覺藝術3/3

生活設計美學2/2

圖像角色創作3/3

遊戲與
遊戲化設計3/3

商業攝影2/2

視覺傳達設計3/3

使用者介面
與經驗3/3

元宇宙美術設計3/3

作品集創作2/2

教育玩具設計3/3

裝置藝術
與設計3/3

人因工程2/2

數位設計製造3/3

地方創生
與社會設計3/3

創新與創業2/2

設計保護2/2

跨領域設計思考2/2

策展規劃2/2

虛實整合設計3/3

通識必修

院必修

系必修

系選修
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